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Sensores y actuadores Micro:bit

Como usar la placa Micro:Bit
¢ Qué es Micro:Bit?

Micro:Bit es una pequefia placa programable de 4x5 cm disefiada para que
aprender a programar sea facil, divertido y al alcance de todos. Gracias a los
sensores y actuadores que incorpora, sélo con la tarjeta se pueden llevar a

cabo multitud de proyectos.
/ Conector Micro USB

Matriz Led

Pulsador A»

Primeros pasos \
3 pines analégicos y

1. Programar: digitales
- Ve al sitio web Microsoft MakeCode.

- Crea un nuevo proyecto. Aqui es donde puedes escribir el codigo que le dira
a la Micro:Bit qué hacer.

- Arrastra y suelta bloques de comandos para crear tu programa.
2. Ejemplos:

- Mostrar tu nombre: Usa un bloque de "mostrar texto" para que la Micro:Bit
muestre tu nombre en la matriz de ledes.

- Contar hasta 10: Haz que la Micro:Bit muestre los numeros del 1 al 10 usando
un bucle de repeticion.

3. Encender: Conecta la Micro:Bit al ordenador con un cable USB. Veras que
las luces led se encienden.

4. Descargar el programa:
- Cuando finalices tu programa, presiona el botén "Descargar”.

- La Micro:Bit ejecutara ahora tu programa.




Guia de actividades

Placa de expansion de control de motores para Micro:Bit

Esta placa de expansion esta disefiada para facilitar la conexion y el control de
motores y servos. Es totalmente compatible con la placa micro:bit y ofrece 9
interfaces GPIO, 4 interfaces para motores de corriente continua o 2 motores
paso a paso, y 8 interfaces para servos.

La placa de expansion utiliza un chip propio controlado por 12C, o que permite
manejar motores y servos sin ocupar otros recursos (pines) de la placa
Micro:Bit. La placa de expansion soporta una alimentacion de 3.5V a 5.5V,
alimenta directamente a la placa Micro:Bit y esta optimizada para realizar
proyectos STEAM y de robdtica educativa.

Interfaz servo 4 salidas de control

para motores

Entrada de

alimentacion
Interfaz IIC

) T npnm

57| i gEg -
# Interruptor de
encendido

Interfaz
Micro:Bit
Adaptador para

/ Micro:Bit

Conexion de la placa Micro:Bit a la placa de expansion
Sigue los siguientes pasos para conectar la Micro:bit a la placa de expansion:

Colocacion: Inserta la placa Micro:bit en el conector de la placa de expansion
asegurandote de que los pines estén correctamente alineados.

Fijacion: Presiona suavemente hasta que quede bien encajada.

Conexion de moédulos: Conecta sensores, motores o servos en los puertos
correspondientes.

Alimentacidn: Conecta el portapilas de 3xAA al conector etiqguetado como
3.5V-5.5V.

Una vez conectada y alimentada, la placa Micro:bit podréa controlar todos los
componentes de la placa de expansion.

4
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Conexion de la placa Micro:Bit en
el conector de la placa de
expansion Placa Micro:Bit conectada a la
placa de expansion

Anadir la extension del software de la placa de expansion

Para poder usar la placa de expansion con el programa MakeCode hay que
anadir la extension siguiendo los siguientes pasos:

1. Abrir MakeCode: Ve a makecode.microbit.org y abre un proyecto nuevo o
existente.

2. Acceder a extensiones: En la barra lateral, debajo de la categoria
‘Matematicas", encontraras la de "Extensiones". Haz clic ahi.

B Mook | Shmicrabin




Guia de actividades

3. Buscar y afnadir. Escribe el nombre de la extension o pega la URL de
GitHub. En este caso, tenemos que pegar el siguiente enlace:

https://github.com/DFRobot/pxt-motor

[ =

4. Aparece la extension DF-Driver: |a utilizaremos para programar los servos y
los motores que conectemos a la placa de expansiéon de la Micro:Bit.
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Sensores y actuadores Micro:bit

01H - Médulo led blanco

Este médulo dispone de un led (un diodo emisor de luz) LED BLANCD
que podemos encender y apagar de forma digital. El led es U
un componente electronico que transforma la energia L I

eléctrica en luz, siendo muy eficiente, pequefio y duradero.
Los ledes se utilizan en multitud de dispositivos como
indicadores, pantallas o iluminacion.

1.1 - Conexion del modulo led blanco a la placa de expansion

En esta imagen puedes ver la forma correcta de conectar el moédulo led blanco
a la placa de expansion, en este ejemplo al P16. Para ello conecta:

- El cable negro GND del médulo led blanco al GND de la placa de expansion.
- El cable rojo VCC del médulo led blanco al 3V3 de la placa de expansion.

- El cable amarillo S del médulo led blanco al pin 16 de la placa de expansion.

1.2 - Programa de ejemplo para el mddulo led blanco

A continuacién se muestra un ejemplo de programa para hacer un parpadeo
cada 100 ms con el led.

1 = encendido
para slemprs

escritura digital pin P1& * @ o

0 = apagado

escriturs digital pin PI& + & a
s o) @D
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02H - Médulo led Piranha

Un led Piranha es un tipo de led de alta luminosidad que se LED FIRAHHA
caracteriza por su encapsulado cuadrado de cuatro patas -
(en lugar de las dos del led tradicional). Este disefio mejora | "= I
su estabilidad mecanica, disipacion del calor y angulo de i

iluminacion, haciéndolo ideal para proyectos donde se
necesita mas brillo o robustez.

2.1 - Conexion del médulo led Piranha a la placa de expansion

En esta imagen puedes ver la forma correcta de conectar el modulo led Piranha
a la placa de expansion, en este ejemplo al P16. Para ello conecta:

- El cable negro GND del médulo led al GND de la placa de expansion.
- El cable rojo VCC del médulo led al 3V3 de la placa de expansion.

- El cable amarillo S del modulo led al pin 16 de la placa de expansion.

'."I'III'.'-'Z IX1

2.2 - Programa de ejemplo para el modulo led Piranha

A continuacion se muestra un

ejemplo de programa para para sismprs

hacer un parpadeo cada 100

ms controlando el brillo del led: BT S TSI PIE T S '@
1023 proporciona un brillo

méaximo y 500 un brillo medio. Padss (ms) W

l(;gn el valor O apagariamos el SierIrE MRINICA LN P16 v &

pausa (ms)} m




Sensores y actuadores Micro:bit
03H - Médulo led de alto brillo

Este mddulo incorpora un led de alta potencia capaz de LED ALTO BAILLD
producir una intensidad luminosa mucho mayor que los .t
ledes comunes. La luz emitida es similar a la iluminacion [
del flash de un dispositivo movil. Debido a su alto brillo se
recomienda no mirar al emisor de luz de forma directa.

G
.
i

3.1 - Conexion del mddulo led de alto brillo a la placa de expansion

En esta imagen puedes ver la forma correcta de conectar el médulo led de alto
brillo a la placa de expansion, en este ejemplo al P16. Para ello conecta:

- Cable negro
GND del moédulo
led al GND de la
placa de
expansion.

- Cable rojo VCC
del modulo led al
3V38 de la placa
de expansion.

- Cable amarillo S del modulo led al pin
16 de la placa de expansion.

3.2 - Programa de ejemplo para el
mddulo led de alto brillo

rRirlilura naldglia gdn

A continuacién se muestra un ejemplo
de programa para que el led de alto ERSTY T
brillo aumente el brillo en pasos de 500
ms. Comenzando en el valor 0 vy
llegando hasta el valor 1000. Cuando
llegue a 1000, vuelve al inicio.

sacrliurs sasldglcs gdn

sacrliurs sasldglcs pdn

Precaucion: no mirar directamente al led
emisor de luz.

sacrifurs sasldglcs pdn

spcrifurs snaldgics pdn
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04H - Médulo led RGB

Un led RGB es un diodo emisor de luz multicolor que LID R5A

combina tres ledes en un mismo encapsulado: rojo (R), T

verde (G) y azul (B). Controlando la intensidad de cada una [I = I

de las componentes de color mediante sefiales PWM =
.

(valores del 0 al 1023), se pueden generar millones de
colores diferentes.

4.1 - Conexion del modulo led RGB a la placa de expansion

En esta imagen puedes ver la forma correcta de conectar el médulo led RGB a
la  placa de
expansion. Para
ello conecta:

- Cable rojo (R) al
pin 14 de Ia
placa de
expansion.

L]

- Cable verde (G)
al pin 15 de la
placa de expansion.

- Cable azul (B) al pin 16 de la placa de expansion.

- Cable negro (GND) al terminal GND de la placa de expansion.

4.2 - Programa de ejemplo para el
mddulo led RGB

sxcritera digital pin

A continuacion se muestra un ejemplo de
programa que enciende el led RGB de un

o escrivera digital pin
color distinto cada segundo.

secrifers digital pin

escrlvers dlgital pina

sscriters digital pin

escriters digital pin
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05H - Modulo sensor de temperatura NTC

La NTC es una resistencia cuyo valor varia con la SERSAR
temperatura. Este modulo proporciona un voltaje TEMFERNTHEE
proporcional a la temperatura ambiente. Este voltaje lo s s l
podemos medir mediante una entrada analégica que lo :
convertira en un valor entre 0 y 1023. Dicha medida la o

convertimos a °C mediante una operacion matematica.

5.1 - Conexion del sensor de temperatura NTC a la placa

En esta imagen puedes ver la forma correcta de conectar el médulo sensor de
temperatura NTC a la placa de expansion. Para ello conecta:

- Cable amarillo
(S) al pin 2 de la
placa de
expansion.

- Cable rojo
(VCC) al terminal
3V3 de la placa
de expansion.

- Cable negro (GND) al terminal GND de la placa de expansion.

5.2 - Programa de ejemplo para el sensor de temperatura NTC

fijar temperaticrs T & m *  lectara snalégica pin r2 ¥ . " a iw m

bobtén & = prasicesds szioacEs
Este programa va tomando valores del

modulo sensor de temperatura NTC vy
muestra un grafico de barras con ellos.

Al presionar el boton A se visualiza de
forma numérica el valor de la temperatura
actual en la placa Micro:Bit.
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06H - Madulo sensor de luz LDR

Una LDR (Light Dependent Resistor o resistor dependiente e T
de la luz) es un sensor analégico que varia su resistencia n - I
segun la cantidad de luz que recibe. Cuando hay mucha luz, e

su resistencia disminuye y la Micro:bit lee un valor alto; o
cuando esta oscuro, la resistencia aumenta y el valor leido

es bajo.

6.1 - Conexion del mddulo sensor de luz LDR a la placa de expansion

En esta imagen puedes ver la forma correcta de conectar el médulo sensor de
luz LDR a la placa de expansion. Para ello conecta:

- Cable amarillo (S) al pin 2 de la placa de expansion.

- Cable rojo (VCC) al terminal 3V3 de la placa de expansion.

- Cable negro (GND) al terminal GND de la placa de expansion.

6.2 - Programa de ejemplo para el mddulo sensor de luz LDR

En este programa medimos de
forma analdgica el valor que nos
proporciona el modulo sensor de
luz LDR (un numero entre 0 vy
1023).

Si el valor medido es inferior a
300 (poca luz) se muestra el
mensaje “buenas noches”.

Si no, se muestra una cara
sonriente.

pArE EiEmpre

fijar nivel Jue +* & lectura analéglea pin P2 »
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07H - Modulo sensor de sonido

Este modulo sensor de sonido detecta la intensidad del
ambiente. Funciona con un micréfono
integrado que convierte las vibraciones del aire en una
sefial eléctrica analdgica. Cuanto mas fuerte es el ruido,

ruido en el

SEWSOR SOHIDD

cun [
i -
el
- P
" ow
L [0re]

L]
L]
mayor es el valor que lee la Micro:bit; en ambientes . =

silenciosos, el valor disminuye.

7.1 - Conexion del médulo sensor de sonido a la placa de expansion

En esta imagen puedes ver la forma correcta de conectar el médulo sensor de
sonido a la placa de expansion. Para ello conecta:

- Cable amarillo (S) al pin 2 de la placa de expansion.

- Cable rojo (VCC) al terminal 3V3 de la placa de expansion.

- Cable negro (GND) al terminal GND de la placa de expansion.

7.2 - Programa de ejemplo para el mddulo sensor de sonido

En este programa leemos el nivel
de ruido ambiente con el moédulo
sensor de sonido.

Si el nivel de ruido es superior a
100 se muestra una imagen de
enfadado.

En caso contrario, si no hay ruido,
se muestra una imagen de
felicidad.

fijar ruido * @

#i ruldo = L m entonces

.
mstrar icoms .o

lecturs ansligica pis P2 -

medtrar icoms .. _—
s

@
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08H - Modulo potenciometro

El potencidmetro es un sensor analdégico que permite POTERCIAMETRS
medir y controlar valores de forma gradual, como el nivel it
de luz, volumen o velocidad. Funciona como una .. l
resistencia variable: al girar su eje genera un voltaje

proporcional a la posicion que la placa Micro:bit lee, un Ll
valor continuo entre 0y 1023.

8.1 - Conexion del modulo potenciometro a la placa de expansion

En esta imagen puedes ver la forma correcta de conectar el modulo
potenciometro y el médulo led a la placa de expansion. Para ello conecta:

Modulo potencidometro:

Cable amarillo (S) al pin 2 de la placa de expansion. Cable rojo (VCC) al
terminal 3V3 de la placa de expansion. Cable negro (GND) al terminal GND de
la placa de expansion.

Modulo led blanco:

Cable azul (S) al pin 16 de la placa de expansion. Cable rojo (VCC) al terminal
3V3 de la placa de expansion. Cable negro (GND) al terminal GND de la placa
deexpansion.

T XXIIIIIX @

8.2 - Programa de ejemplo para el modulo potenciometro

En este programa se transforman los ke

valores leidos del médulo potencidometro P ot & Lites sldgics gn 2T
(0 a 1023), en el rango de 0 a 255 para
controlar el brillo del led.

[

From low ﬂ

fijer brills = &

sacritars sruldgdca pia Fik « 3 dlla =
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09H - Médulo zumbador pasivo

El mdédulo zumbador pasivo se comporta como un TUMBADTR PASIVD
pequefio altavoz que reproduce las sefiales variables ol O
generadas por la placa Micro:bit. Con este mddulo . --c-:'l
puedes reproducir sonidos y pequefias melodias. 2
an

9.1 - Conexion del modulo zumbador pasivo a la placa de expansion

En esta imagen puedes ver la forma correcta de conectar el médulo zumbador
pasivo a la placa de expansion. Para ello conecta:

- Cable amarillo (S) al pin O de la placa de expansion.
- Cable rojo (VCC) al terminal 3V3 de la placa de expansion.

- Cable negro (GND) al terminal GND de la placa de expansion.

9.2 - Programa de ejemplo para el modulo zumbador pasivo

confipursr sltesas inberes En este programa se
generan dos  pequefias

e e o melodias con la placa
A AL - -] Micro:bit

Nowi i Tiskee [HES m m
PR [ EL s,
e Al pulsar el botén A: suenan
P ﬂ ftona de tisbee {HI) las notas Do, Re Yy Mi

al presdossrsa =i botda 8 -

tona de tisbre (Hz) m P m
P ()
— ] ﬂ tora du timbrs {Hed m las notas Fa, SOl, La y Si
towwa e Tisbre (HE) m
Y -
pRiE (m) m fora e Tlsbee {H2) n

para Eodos led deon Sl i m

Al pulsar el botén B: suenan

para Dby [od deealdein
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10H - Médulo zumbador activo

El mdédulo zumbador activo dispone de un elemento
piezoeléctrico que emite un sonido de una frecuencia de
unos 2 KHz. El encendido y apagado de este zumbador - e g
se controla con una sefal digital, de forma que suena E .*5 _5'
cuando la placa Micro:bit envia un 1 y deja de sonar

cuando envia un 0.

10.1 - Conexion del modulo zumbador activo a la placa de expansion

TUSBADDOR ACTIVO

o

En esta imagen puedes ver la forma correcta de conectar el médulo zumbador
activo a la placa de expansion. Para ello conecta:

- Cable amarillo (S) al pin 0 de la placa de expansion.
- Cable rojo (VCC) al terminal 3V3 de la placa de expansion.

- Cable negro (GND) al terminal GND de la placa de expansion.

Fombaddl a T

- -E
H - i
=

o

10.2 - Programa de ejemplo para el
modulo zumbador activo

En este programa la placa Micro:bit
realiza una secuencia de 3 pitidos de
500 ms de duraciéon cada 500 ms,
seguido de 3 pitidos de 100 ms de
duracion con descansos de 500 ms.
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11H - Médulo interruptor de barrera

El modulo interruptor de barrera dispone de un sensor WTERRLPTOR
L. . . . DE BARRBERS
Optico que detecta si un objeto interrumpe el paso de la &

luz entre un emisor infrarrojo (LED IR) y un receptor I
(fototransistor). Cuando algo atraviesa la ranura, el haz de

luz se bloquea y el sensor envia una sefial de nivel alto
(1), en caso contrario la salida esta a nivel bajo (0).

11.1 - Conexion del modulo interruptor de barrera a la placa de expansion

En esta imagen puedes ver la forma correcta de conectar el médulo interruptor
de barrera y el médulo zumbador activo a la placa de expansion. Para ello
conecta:

Modulo interruptor de barrera: Cable amarillo (S) al pin 16 de la placa de
expansion. Cable rojo (VCC) al terminal 3V3 de la placa de expansion. Cable
negro (GND) al terminal GND de la placa de expansion.

Moédulo zumbador activo: Cable azul (S) al pin 0 de la placa de expansion.
Cable rojo (VCC) al terminal 3V3 de la placa de expansion. Cable negro (GND)
al terminal GND de la placa de expansion.

En este programa cuando se
detecta un objeto que corta el
paso de la luz, se enciende un
zumbador activo y se muestra la
imagen de una casa, si no, se
apaga el zumbador y se muestra
un corazon.

=i lecfura digifal gin P18 ¥

ebiritars digleel pla W .'
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12H - Modulo sensor tactil

El médulo sensor tactil detecta el contacto de un objeto, SENSOR TACTIL

especialmente del dedo humano, sin necesidad de e

ejercer presion. Funciona midiendo los cambios en la i~ I
LA

capacidad eléctrica, cuando algo conductor toca su
superficie. Cuando detecta ese cambio, envia una sefial
eléctrica de nivel alto (1) a la Micro:bit. En caso contrario, la sefial es de nivel
bajo (0).

12.1 - Conexion del modulo sensor tactil a la placa de expansion

En esta imagen puedes ver la forma correcta de conectar el médulo sensor
tactil a la placa de expansion. Para ello conecta:

- Cable amarillo (S) al pin 16 de la placa de expansion.
- Cable rojo (VCC) al terminal 3V3 de la placa de expansion.

- Cable negro (GND) al terminal GND de la placa de expansion.

12.2 - Programa de ejemplo para el médulo sensor tactil

En este programa

pars alenpre cuando se
presiona el modulo

lectura digital pim P16 = = ¥ G antances sensor ’[éCtI| |a

placa Micro:bit

muestra el mensaje
“Hola”. Mientras no
se presione, la
placa Micro:bit
muestra la letra “P”
(pulsame).
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13H - Médulo semaforo

El médulo semaforo dispone de tres ledes: uno rojo, HRATORD
uno amarillo y uno verde. Cada led tiene su propia

cada sefilal desde la placa Micro:bit, se pueden

entrada de sefial (R, Y, G) y un GND comun. Al controlar ‘ L “J Lf I
(11}

encender y apagar los colores de forma independiente,
reproduciendo asi el funcionamiento de un semaforo.

13.1 - Conexion del médulo semaforo a la placa de expansion

En esta imagen puedes ver la forma correcta de conectar el médulo seméforo a
la placa de expansion. Para ello conecta:

- Cable rojo (R) al pin 14 de la placa de expansion.

- Cable amarillo (Y) al pin 15 de la placa de expansion.

<rities ddgitel min Fli v & '
marifurs digital pin FIE * & u

merites dlgdtal pn FIE 5 » ‘

ity flgdtal pln Fld = & n

e 11 D

- Cable verde (G) al pin 16 de la placa de
expansion.

- Cable negro (GND) al terminal GND de la
placa de expansion.

13.2 - Programa de ejemplo para el
mddulo seméforo

Este programa muestra una secuencia
basica de funcionamiento de un semaforo
de vehiculos.




Guia de actividades
14H - Modulo sensor Hall

El sensor de efecto hall detecta la presencia de un STRSCR HALL
campo magnético generado por un iman. Produciendo  _, g
una sefal eléctrica de salida a nivel alto (1) cuando un ¥ [ 2 I

iman esta cerca y un nivel de salida a nivel bajo (0),
cuando esté suficientemente alejado.

14.1 - Conexion del médulo sensor Hall a la placa de expansion

En esta imagen puedes ver la forma correcta de conectar el médulo sensor Hall
a la placa de expansion. Para ello conecta:

- Cable amarillo (S) al pin 2 de la placa de expansion.
- Cable rojo (VCC) al terminal 3V3 de la placa de expansion.

- Cable negro (GND) al terminal GND de la placa de expansion.

14.2 - Programa de ejemplo para el modulo sensor Hall

para siempre

Este programa cuenta
el numero de veces

que acercas un iman al
- resd * 1NN o s modulo  sensor  Hall.
Para ello cuando el

fijar resd * a lectwra digital pim P2 =

escritura digital pin P16 * a o sensor detecta un

campo magnético (el

E E}I iman se acerca), el

valor lefido es 1, y el

escritura digital pin P16 = a ° contador aumenta en
una unidad.

®




Sensores y actuadores Micro:bit
15H - Médulo siguelineas
. - SIGPELIHENS
El médulo siguelineas tiene un sensor 6ptico con - 1 inn T4
- L
J
[138]

. ; . o
un emisor y receptor de luz infrarroja (IR), con el @'
=
- Si la superficie refleja mucha luz (blanco), el sensor da un nivel alto (1).

que mide la cantidad de luz reflejada en una
superficie:

- Si la superficie absorbe la luz (negro), el sensor da un nivel bajo (0).
La distancia de trabajo de este sensor es de 4 mm a 6 mm.
15.1 - Conexion del médulo siguelineas a la placa de expansion

En esta imagen puedes ver la forma correcta de conectar el médulo siguelineas
a la placa de expansion. Para ello conecta:

- Cable amarillo (S) al pin 2 de la placa de expansion.
- Cable rojo (VCC) al terminal 3V3 de la placa de expansion.

- Cable negro (GND) al terminal GND de la placa de expansion.

15.2 - Programa de ejemplo para el médulo siguelineas

Este programa permite ver
[t i la cantidad de luz que
refleja una superficie. Para
ello coloca el mddulo
siguelineas a unos 4 — 6
mm de la superficie. Si la
superficie es oscura
(negra), se mostrara la
letra “N” en la placa
Micro:bit, si es clara
(blanca) aparecera la letra
“B”.
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Guia de actividades
16H - Modulo sensor de distancia IR

El sensor de distancia IR detecta la presencia de un |smsm b easica &
objeto mediante un emisor y un receptor de luz infrarroja .
(IR). El emisor envia una sefial de luz invisible. Cuando . - l

hay un objeto cercano el receptor detecta la luz que se l
refleja al chocar con el objeto. £1

16.1 - Conexion del modulo sensor de distancia IR a la placa de
expansion

En esta imagen puedes ver la forma correcta de conectar el médulo sensor de
distancia IR y el médulo led Piranha a la placa de expansion. Para ello conecta:

Modulo sensor de distancia IR: Cable amarillo (S) al pin 2 de la placa de
expansion. Cable rojo (VCC) al terminal 3V3 de la placa de expansion. Cable
negro (GND) al terminal GND de la placa de expansion.

Ll P
a

Moédulo led Piranha: Cable azul (S) al pin 16 de la placa de expansion. Cable
morado (VCC) al terminal 3V3 de la placa de expansion. Cable negro (GND) al
terminal GND de la placa de expansion.

16.2 - Programa de ejemplo para el modulo sensor de distancia IR

parn alespre

sl lectera araligics pln P2 + iw m EALGS0ES

eicritura digital pis e = ln En este programa cuando
el sensor no detecta un
obstaculo, el led Piranha

parpadea rapidamente.
Cuando detecta el
obstaculo, el led

permanece apagado.




Sensores y actuadores Micro:bit

17H - Médulo sensor PIR

El sensor PIR (Passive InfraRed) detecta el movimiento
de personas o0 animales midiendo los cambios en la
radiacion infrarroja provocados por movimientos. No
emite ninguna sefial, solo capta variaciones de calor.
Cuando el sensor detecta movimiento, envia un nivel
alto (1) durante unos segundos; después vuelve al
estado bajo (0).

SERZOR FIR

L
L

m

-!-

e

17.1 - Conexion del médulo sensor PIR a la placa de expansion

En esta imagen puedes ver la forma correcta de conectar el modulo sensor PIR

y el mdédulo led blanco a la placa de expansion. Para el

lo conecta:

Modulo sensor PIR: Cable azul (S) al pin 16 de la placa de expansion. Cable
o (VCC) al terminal 3V3 de la placa de expansion. Cable negro (GND) al

terminal GND de la placa de expansion.

Modulo led blanco: Cable amarillo (S) al pin 2 de la placa de expansion. Cable
o (VCC) al terminal 3V3 de la placa de expansion. Cable negro (GND) al

terminal GND de la placa de expansion.

F11 lectura digital pin FlE * ¥ ﬂ EfLDRSES

mostrar icoeo |I!!1 -

ascritura digital pin P2 * & ﬂ

moetrar icomo

secriturs digital pin FI = & n

®

17.2 - Programa de
ejemplo para el
modulo sensor PIR

En este programa
cuando se  detecta
presencia mediante el
modulo sensor PIR, la
pantalla de la placa
Micro:bit muestra una X
y se enciende un led, si
no, se apaga €l led y se
muestra un corazon.
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Guia de actividades
18H - Madulo sensor de llama

Este modulo dispone de un sensor 6ptico que detecta

) ) - o SENSOR LLAMA
la presencia de fuego o luz infrarroja emitida por una . T
llama. Utiliza un fotodiodo sensible a la radiacion g = n-rr'"
infrarroja para reconocer la luz caracteristica del fuego, - = I
incluso a cierta distancia. Cuando el sensor detecta . 'm

una fuente de calor o llama, da una salida a nivel bajo
(0); cuando no hay fuego, la sefial es de nivel alto (1).
La sensibilidad de ajusta con el potenciéometro.

18.1 - Conexion del médulo sensor de llama a la placa de expansion

En esta imagen puedes ver la forma correcta de conectar el médulo sensor de
llama a la placa de expansion. Para ello conecta:

- Cable amarillo (DO) al pin 2 de la placa de expansion.
- Cable rojo (VCC) al terminal 3V3 de la placa de expansion.

- Cable negro (GND) al terminal GND de la placa de expansion.

18.2 - Programa de ejemplo para el mddulo sensor de llama

para sismpers
En este programa,

e T e et el cuando se le acerca la
= S - llama de un mechero al
sensor, suena una
raproduie seluencles  triste * @0 sl hesta que Tersdee v alarma, cuando no
detecta una llama, se

bt silencia.

para todog 1of e ides

i




Sensores y actuadores Micro:bit

19H - Médulo final de carrera

El modulo sensor final de carrera dispone de un
interruptor mecanico que se cierra cuando un
dispositivo movil (robot) encuentra un obstaculo.
Cuando el sensor no esta presionado, proporciona un
nivel bajo (0). Cuando se activa, da un nivel alto (1).

AL O CRARLRL
o oo VB
o [
" ile
i

19.1 - Conexion del mddulo sensor final de carrera a la placa de

expansion

En esta imagen puedes ver la forma correcta de conectar el médulo final de

carrera a la placa de expansion. Para ello conecta:

- Cable amarillo(S) al pin 0 de la placa de expansion.

- Cable rojo (VCC) al terminal 3V3 de la placa de expansion.

- Cable negro (GND) al terminal GND de la placa de expansion.

19.2 - Programa de ejemplo para el modulo final de carrera

i lectura digital pin Pa = == n entcnoes
imana
mostrar lcons SEEE v
i e

mostrar lcons

®

En este programa
cuando se presiona
su palanca  del
sensor muestra un
corazédn en la placa
Micro:bit, si  no,
muestra una "X".
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Guia de actividades
20H - Médulo sensor de gas MQ-2

El sensor de gas de este médulo detecta la presencia y

concentracion de gases inflamables o contaminantes en SESSOR BE S45 W)-3
el aire, como metano, butano, propano o humo,
generando una sefial analégica que aumenta con la
concentracion de los gases. La placa Micro:bit mide k
esta informacién mediante una lectura analogica. — L

20.1 - Conexion del médulo sensor de gas MQ-2 a la placa de expansion

En esta imagen puedes ver la forma correcta de conectar el moédulo sensor de
gas MQ-2 y el modulo zumbador activo a la placa de expansion. Para ello
conecta:

Moédulo sensor de gas MQ-2. Cable amarillo (S) al pin 2 de la placa de
expansion. Cable rojo (VCC) al terminal 3V3 de la placa de expansion. Cable
negro (GND) al terminal GND de la placa de expansion.

Moédulo zumbador activo: Cable azul (S) al pin 16 de la placa de expansion.
Cable rojo (VCC) al terminal 3V3 de la placa de expansion. Cable negro (GND)
al terminal GND de la placa de expansion.

20.2 - Programa de ejemplo para el
maddulo sensor de gas MQ-2

mortrar rdmsrs  pE T

En este programa si el valor de la medida

o oo e Y et del sensor de gas MQ-2 es superior a 700
ea diginal pin #16 = o ) suena una alarma, en caso contrario, la

alarma permanece apagada.

sacriters digitel pa FlL =

il

gscriters dightal pla PFIE #

(%l
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Sensores y actuadores Micro:bit
21H - Modulo interruptor Reed

El interruptor Reed es un sensor magnético que actua T
como un interruptor sin contacto. Se abre y se cierra e
cuando detecta la presencia de un campo magnético I 5 T:’-I
(iméan). Cuando el iman se acerca, el interruptor cierra el e
circuito (nivel alto (1)); al alejarlo, el circuito se abre (nivel (1]
bajo (0)).

21.1 - Conexion del médulo interruptor Reed a la placa de expansion

En esta imagen puedes ver la forma correcta de conectar el médulo interruptor
Reed y el médulo led blanco a la placa de expansién. Para ello conecta:

Modulo interruptor Reed: Cable amarillo (S) al pin 2 de la placa de expansion.
Cable rojo (VCC) al terminal 3V3 de la placa de expansion. Cable negro (GND)
al terminal GND de la placa de expansion.

Modulo led blanco: Cable verde (S) al pin 16 de la placa de expansion. Cable
rojo (VCC) al terminal 3V3 de la placa de expansion. Cable negro (GND) al
terminal GND de la placa de expansion.

21.2 - Programa de ejemplo para el mddulo interruptor Reed

En este programa se
enciende un led cuando se

sl lectrs digital pin ¥ = L ﬂ efiliALEs pasa cerca del sensor del
eseritura digival pin PIE * & “ mO,dL'”O lnterruptor Reed un
iman, y se apaga cuando se

e aleja.

mecrifura digital pin FLLE + = ﬂ

]

=
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Guia de actividades
22H - Modulo nivel de agua

El moédulo nivel de agua detecta la presencia o

cantidad de liquido en un recipiente. Cuando el LT
sensor entra en contacto con el agua, la l
conductividad eléctrica aumenta, y genera una |

sefial analdégica que se incrementa con el nivel
de agua. Cuando esté seco, el valor baja a 0. Precaucion: este sensor no esta
disefiado para mantenerse sumergido de forma permanente.

22.1 - Conexion del médulo sensor de agua a la placa de expansion

En esta imagen puedes ver la forma correcta de conectar el médulo sensor de
agua y el médulo zumbador pasivo a la placa de expansion. Para ello conecta:

Modulo sensor de agua: Cable amarillo (S) al pin 2 de la placa de expansion.
Cable rojo (VCC) al terminal 3V3 de la placa de expansion. Cable marrén (GND)
al terminal GND de la placa de expansion.

Modulo zumbador pasivo: Cable verde (S) al pin 16 de la placa de expansion.
Cable morado (VCC) al terminal 3V3 de la placa de expansion. Cable negro
(GND) al terminal GND de la placa de expansion.

22.2 - Programa de ejemplo para el
maodulo el sensor de agua

Si la medida del médulo sensor

de agua
supera un
umbral de
500,
significa

que el

sensor ha detectado presencia de agua o
humedad. En ese caso, el zumbador pasivo
emite un tono de alarma intermitente. Si no, el
zumbador se detiene automaticamente.




Sensores y actuadores Micro:bit
23H - Modulo sensor de humedad de tierra

g N
il |

Este sensor mide la cantidad de agua presente
en el suelo. Cuando el suelo estd humedo,
conduce mejor la electricidad y la placa
Micro:bit recibe un valor analégico mas alto;
cuando el suelo estéa seco, el valor disminuye.

23.1 - Conexion del médulo sensor de humedad a la placa de expansion

'] T 'E

En esta imagen puedes ver la forma correcta de conectar el médulo sensor de
humedad y un servo a la placa de expansién. Para ello conecta:

Moédulo sensor de humedad: Cable amarillo (S) al pin 2 de la placa de
expansion. Cable rojo (VCC) al terminal 3V3 de la placa de expansion. Cable
marrén (GND) al terminal GND de la placa de expansion.

Servo: Conecta el servo al puerto S8 de la placa de expansion haciendo
coincidir el cable naranja (S) con el pin S8 el cable rojo (VCC) al terminal VIN y
el cable marrén (GND) al terminal GND.

Para controlar el servo en este
programa es necesario afadir la
extension

https://github.com/DFRobot/pxt-
motor.

En este programa si el valor es
inferior a 300 (tierra seca), el servo
gira, simulando la apertura de una
compuerta que permite regar
durante 5 segundos la tierra,
acompafiado de un texto y una
imagen. Si la tierra no esta seca, el
servo permanece quieto y muestra
otra imagen en la pantalla.
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Guia de actividades
24H - Médulo sensor de temperatura LM35

El LM35 es un sensor analdgico de temperatura que e
convierte la temperatura ambiente en una sefal eléctrica .
proporcional. Por cada grado Celsius que mide, su salida W - I
se incrementa 10 milivoltios (0,01 V). Esto permite a la
Micro:bit calcular la temperatura con buena precision.

24.1 - Conexion del modulo sensor de temperatura LM35 a la placa de
expansion

2]

En esta imagen puedes ver la forma correcta de conectar el médulo sensor de
temperatura LM35 a la placa de expansion. Para ello conecta:

- Cable amarillo (S) al pin 2 de la placa de expansion.

- Cable rojo (VCC) al terminal 3V3 de la placa de expansion.

- Cable negro (GND) al terminal GND de la placa de expansion.

24.2 - Programa de ejemplo para el modulo sensor de temperatura LM35

La placa Micro:bit lee el valor analégico y, mediante una férmula, lo transforma
en grados Celsius. Segun la temperatura muestra una imagen distinta. Al
presionar el botén A
muestra la
temperatura.




Sensores y actuadores Micro:bit
25H - Modulo sensor de vibracion

El sensor de vibracion de este modulo detecta pequefios | sewsomr wizraciin
golpes o movimientos y los convierte en una sefal
7 . . g Gl
eléctrica variable que podemos leer con la placa - wr l
Micro:bit. oo
=i

25.1 - Conexion del modulo sensor de vibracion a la placa de expansion

En esta imagen puedes ver la forma correcta de conectar el médulo sensor de
vibracion y el modulo led de alto brillo a la placa de expansion. Para ello
conecta:

Modulo sensor de vibracion: Cable amarillo (S) al pin 2 de la placa de
expansion. Cable rojo (VCC) al terminal 3V3 de la placa de expansion. Cable
negro (GND) al terminal GND de la placa de expansion.

Maodulo led alto brillo: Cable amarillo (S) al pin 16 de la placa de expansion.
Cable rojo (VCC) al terminal 3V3 de la placa de expansion. Cable negro (GND)
al terminal GND de la placa de expansion.

R A LR

25.2 - Programa de ejemplo para el modulo sensor de vibracion

En este programa, se
encienden con mas brillo los
fijer wibracion * & lecturs analégics pin P2 v ledes de la pantalla de la placa
Micro:bit, y el led alto brillo
cuanta mas vibracion detecte
el sensor.

para slempra

trazar grificoc de barran vibrscion #

mpcritors smalegics pin Flh > ® vwibrscion =
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Guia de actividades

26H - Modulo sensor de fuerza

Este modulo tiene un sensor de fuerza flexible

que mide la fuerza o presiéon aplicada sobre su N e e
superficie. Cuando se presiona, la resistencia = I
eléctrica disminuye, y la placa Micro:bit puede
leer ese cambio como una variacion de valor
entre 0 y 1023. Precaucion, este sensor de
fuerza es muy fino, tratalo con cuidado.

26.1 - Conexion del modulo sensor de fuerza a la placa de expansion

En esta imagen puedes ver la forma correcta de conectar el moédulo sensor de
fuerza a la placa de expansion. Para ello conecta:

- Cable amarillo (S) al pin 2 de la placa de expansion.
- Cable rojo (VCC) al terminal 3V3 de la placa de expansion.

- Cable negro (GND) al terminal GND de la placa de expansion.

26.2 - Programa de ejemplo para el modulo sensor de fuerza

En este programa se encienden mas ledes en la pantalla de la placa Micro:bit
cuanto mayor es la presion ejercida sobre el sensor.

brazar gratico de barras lectura mnalogica pin P37 #

32



Sensores y actuadores Micro:bit
27H - Médulo sensor ultravioleta

El sensor ultravioleta (UV) de este modulo mide la o ———
intensidad de la radiacion ultravioleta presente en la luz e
solar. Este tipo de radiacién, invisible para el ojo gt
humano, es responsable del bronceado vy las 5 # '*l
quemaduras en la piel. El sensor convierte la cantidad (TN

de radiacion UV en una sefal analdégica que la placa

Micro:bit puede leer y transformar en un valor numérico

entre Oy 1023.

27.1 - Conexion del modulo sensor ultravioleta a la placa de expansion

En esta imagen puedes ver la forma correcta de conectar el médulo sensor
ultravioleta a la placa de expansion. Para ello conecta:

- Cable amarillo (S) al pin 2 de la placa de expansion.

- Cable rojo (VCC) al terminal 3V3 de la placa de expansion.

- Cable negro (GND) al terminal GND de la placa de expansion.

BATE LLPEETE

 fijer lsciwrs » & lecbora saldgica pin P2 =

S Fljer drllidel ¥ & apnvles labereala

O mortrar nilmsm  recordec T IndicelW +
En este programa, se transforman los
L el = R = ' mrrionorE Z

valores analégicos en los valores de la

marbrer Coosa i-l - eSCa|a UVl

o = El indice UV (UVI) indica el nivel de
exposicion solar: 0-2 Bajo, 3-5 Moderado,
6-7 Alto, 8-10 Muy alto, 11+ Extremo.

barrsr L pestalls

E}
Y o - ] El resultado se muestra en la pantalla de la
placa Micro:bit.
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Guia de actividades
28H - Modulo sensor de luz ambiente

El médulo sensor de luz ambiental mide la intensidad de la SEMSOR BE LuZ
iluminacion del entorno, de forma similar a como lo harfa el : o
ojo humano. Cuanta mas luz recibe, mayor es la sefial i I
analégica que envia a la placa Micro:bit. En

28.1 - Conexion del médulo sensor de luz ambiente a la placa de
expansion

En esta imagen puedes ver la forma correcta de conectar el modulo sensor de
luz ambiente y el médulo led de alto brillo a la placa de expansion. Para ello
conecta:

Mddulo sensor luz ambiente: Cable amarillo (S) al pin 2 de la placa de
expansion. Cable rojo (VCC) al terminal 3V3 de la placa de expansion. Cable
negro (GND) al terminal GND de la placa de expansion.

Maodulo led de alto brillo: Cable verde (S) al pin 16 de la placa de expansion.
Cable rojo (VCC) al terminal 3V3 de la placa de expansion. Cable negro (GND)
al terminal GND de la placa de expansion.

28.2 - Programa de ejemplo para el modulo sensor de luz ambiente

pars mipmpre

- . 3 En este programa se implementa un

¥ijer Iu:_u'.h.rn w 5§ legters sraldgies pin P v L . . .,
control automatico de iluminacion,
w0t smiertal v o v (Y setonces de manera que si el valor medido
RS o por el sensor de luz ambiente es

P ATURR dLATER i Fla w L] . . .

e inferior a 500 (poca luz) se enciende

i ro = un led, sino, se apaga el led.




Sensores y actuadores Micro:bit
29H - Modulo joystick

Este moddulo incorpora un joystick analégico que
detecta movimientos en los ejes X e Y y que ademas
dispone de un pulsador para el eje Z. Los ejes X e Y se
leen con entradas analdgicas (0 a 1023) y el Z con una
entrada digital (0 0 1).

29.1 - Conexion del modulo joystick a la placa de expansion

En esta imagen puedes ver la forma correcta de conectar el médulo joystick a
la placa de expansion. Para ello conecta:

- Cable azul (Y) al pin 0 de la placa de expansion.

- Cable amarillo (X) al pin 1 de la placa de expansion.

- Cable verde (B) al pin 2 de la placa de expansion.

- Cable rojo (VCC) al terminal 3V3 de la placa de expansion.

- Cable negro (GND) al terminal GND de la placa de expansion.

LLEIITIX] g

Thels

29.2 - Programa de ejemplo para
el mddulo joystick

fijer x* & lecturs analdgices pin Pl -

Este programa muestra en el
monitor serie los valores de ambos
fijar B v & lecturs digital pin P2 v ejes X e Y del Joystick y la lectura
digital del pulsador (eje Z), cada
sarial secribir valor ' | x¥ 100 ms.

serial ascribir valor = g
serlal escribir valor n = BT

fijar ¥ * & lecturs analégica pin M *
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Guia de actividades
30H - Modulo relé de 3A

Un relé es un interruptor eléctrico controlado

digitalmente. Esto permite que la placa Micro:bit P pteach a1
encienda o apague dispositivos de mayor potencia T'l - l
(como bombillas, motores o ventiladores) sin que la =

corriente pase directamente por ella. En su interior hay =l

un electroiman que controla el encendido o apagado
de los dispositivos conectados al relé desde la placa
Micro:bit

30.1 - Conexion del mddulo relé de 3A a la placa de expansion

En esta imagen puedes ver la forma correcta de conectar el modulo relé a la
placa de expansion. Para ello conecta:

- Cable amarillo (S) al pin 16 de la placa de expansion.
- Cable rojo (VCC) al terminal 3V3 de la placa de expansion.

- Cable negro (GND) al terminal GND de la placa de expansion.

1 iﬁIE:”F

30.2 - Programa de ejemplo para el modulo relé 3A

para siempre

En este programa, el relé se activa

escritura digital pin FlE * a o y se desactiva cada 2 segundos.
De tal manera que si se conecta

pausa (ms) un ventilador o una bombilla,
funcionara de igual manera.

escritura digital pin P1E > & ﬂl

pausa (ms) m




Sensores y actuadores Micro:bit
31H - Modulo sensor de vapor

El sensor de vapor detecta la cantidad de humedad
presente en el aire. Funciona midiendo los cambios en la
conductividad eléctrica del aire. Cuando el aire esta
humedo, el sensor envia un valor analégico mas alto;
cuando el aire esta seco, el valor disminuye. Para este
ejemplo se necesita afiadir la extension Neopixel.

31.1 - Conexion del modulo sensor de vapor a la placa de expansion

En esta imagen puedes ver como debes conectar el sensor de vapor y la tira
led a la placa de expansion de la Micro:bit.

Sensor: Conecta el cable amarillo (S) al pin 2 de la placa de expansion.
Conecta el cable rojo (VCC) al terminal 3V3. Conecta el cable negro (GND) al
terminal GND.

Tira led: Conecta el cable verde (S) al pin 16 de la placa de expansion.
Conecta el cable rojo (VCC) al terminal VIN. Conecta el cable negro (GND) al
terminal GND.

I
&

AL I Sl TS0 TS0 Tel IS0 IS0 TNl

En este programa si el
sensor de vapor
proporciona un  valor
mayor de 255, la tira led se
enciende en rojo, si no, la tira brilla en verde
en funcion del valor del sensor.

Para facilitar esta prueba recomendamos
usar un humidificador que permita modificar
a voluntad la concentracion de humedad en
el aire.

millakdmiar ladelded du  oArdg T B vapa ¥
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Guia de actividades
32H - Modulo display de 4 digitos

Un display de 4 digitos es un componente electronico AR,

formado por siete pequefios ledes dispuestos en forma E EH E iT I
de numero “8”. Encendiendo o apagando diferentes i
segmentos, se pueden mostrar los numeros del 0 al 9 e

incluso algunas letras bésicas. Se necesita afiadir la extension TM1637.

32.1 - Conexion del mddulo display a la placa de expansion

En esta imagen puedes ver como debes conectar el display a la placa de
expansion de la Micro:bit.

- Conecta el cable azul (SCL) al pin P1 de la placa de expansion.
- Conecta el cable amarillo (SDA) al pin P2 de la placa de expansion.
- Conecta el cable rojo (3.3V) al terminal 3V3 de la placa de expansion.

- Conecta el cable marrén (GND) al terminal GND de la placa de expansion.

L LI

==

En este programa,
cuando se presiona
el boton A de la
Micro:bit, suma 1 a lo
que se muestra en la
PR  Dantalla, cuando se
presiona B, se resta,
y al presionar el logo,
vuelve a marcar 0.

| wl puiner ¥ al lagortips

bars on  @Hapley

cHppley = phow rosbar -

all preplewseas el bebda A T sl previcrarss sl brbia B ¥

cumbisr raEmre T pir‘ rembiar romsra S pr'

dligliy T kil S R T displesy ¥ ey rambar sessra ¥




Sensores y actuadores Micro:bit
33H - Modulo reproductor de miisica

Es un pequefio amplificador de audio disefiado para
aumentar la potencia de la sefial de sonido que sale de
la Micro:bit. Permite conectar un altavoz externo para
escuchar tonos, melodias o efectos con mucho més
volumen. Se le pueden conectar unos auriculares vy
controlar el volumen.

33.1 - Conexion del modulo reproductor de musica a la placa de
expansion

En esta imagen puedes ver como debes conectar el reproductor de musica a la
placa de expansion de la Micro:bit.

- Conecta el cable amarillo (Signal) al pin O de la placa de expansion.
- Conecta el cable rojo (3.3V) al terminal 3V3 de la placa de expansion.

- Conecta el cable marron (GND) al terminal GND de la placa de expansion.

33.2 - Programa de ejemplo para el modulo reproductor de musica

En este programa, se reproducen los tonos de la escala musical a través del
reproductor de musica.

- toab analigics pin M *

corfigarer slfsvor intsrmo T RETTTREW

reprocdece secusncis  selodias m =n tempo ﬂ ibpm] = modo basts e termime v
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Guia de actividades
34 - Pantalla LCD

Una pantalla LCD (Liquid Crystal Display) es un
dispositivo de salida que permite mostrar texto,
ndmeros O mensajes en proyectos con la
Micro:bit. EI modelo es el de 16x2 caracteres
(dos lineas de 16 letras o numeros cada una). Se
necesita afadir la extension makerbit-lcd1602.
Las conexiones deben hacerse a través de los conectores 12C.

34.1 - Conexion de la pantalla LCD a la placa

En esta imagen puedes ver como debes conectar la pantalla LCD a la placa de
expansion de la Micro:bit.

- Conecta el cable azul (SCL) al
pin C de los conectores 12C.

- Conecta el cable amarillo (SDA)
al pin D de los conectores 12C.

- Conecta el cable rojo (VCC) al
pin V de los conectores 12C.

- Conecta el cable negro (GND) all
pin G de los conectores 12C.

34.2 - Programa de ejemplo para la pantalla LCD

En este programa, se mostrara la palabra HOLA en el lado izquierdo de la linea
superior y MUNDO a partir del centro en la linea inferior.
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Sensores y actuadores Micro:bit
35 - Tira de 30 ledes RGB

Se trata de una tira de 30 ledes RGB del tipo
Neopixel, encapsulados en una funda
transparente de plastico flexible. Desde la
placa Micro:bit podemos cambiar el color de
cada led variando las proporciones de las
componentes de color rojo, verde y azul. Toda
la tira se controla desde un uUnico pin de
salida.
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Requiere de la extension Neopixel.

35.1 - Conexion de la tira de ledes RGB a la placa de expansion

En esta imagen puedes ver la forma correcta de conectar la tira de ledes RGB a
la placa de expansion. Para ello conecta:

- Cable verde (S) al pin 16 de la placa de expansion.
- Cable rojo (VCC) al terminal VIN de la placa de expansion.

- Cable negro (GND) al terminal GND de la placa de expansion.
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35.2 - Programa de ejemplo para la tira de ledes RGB

En este programa, se encienden los 30 ledes pasando progresivamente por los
distintos colores del arcairis.
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Guia de actividades
36 - Servomotor

Un servomotor es un dispositivo que incluye un motor y una
electrénica interna de control. A diferencia de un motor
normal, el servomotor no gira continuamente, sino que se
detiene en el angulo que se le indica mediante una sefal
PWM. De esta manera el eje de salida del servomotor se

puede mover a una posicion concreta dentro del rango de 0°

a 180°. La placa de expansion permite controlar hasta un total de 8 servos (S1 a
S8). Importante: no conectar servos en ningun otro puerto de esta placa de
expansion.

Se necesita anadir la extension https://github.com/DFRobot/pxt-motor
36.1 - Conexion del servo a la placa de expansion

En esta imagen puedes ver la forma correcta de conectar un servo a la placa
de expansion. Para ello haz coincidir:

- El cable naranja (S)
con el pin S8 de la
placa de expansion.

- El cable rojo (VCC)
con el terminal VIN de
la placa de expansion.

- El cable gris (GND) con el terminal GND de la placa de expansion.

36.2 - Programa de ejemplo para el servo

En este programa, el servo

B e comienza en la posicion
tijar gradoa » ) - central. 2 segundos

después se va a la
o R } posicién O donde cada
repstir () veces 100 ms cambia su

posicion en 3°.

i
SRR amkdar grador T puru

Este proceso lo repite 60
veces, lo que lo lleva
suna i) (g hasta la posicién 180°.

A continuacion, vuelve
rapidamente a la posicion
0°, donde comienza otra
vez el proceso.
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Sensores y actuadores Micro:bit
37 - Sensor de distancias por ultrasonidos

El sensor de ultrasonidos mide la distancia entre el
sensor y un objeto utilizando ondas de sonido de alta
frecuencia (inaudibles para el oido humano). Funciona
enviando un pulso sonoro y midiendo el tiempo que tarda
en rebotar y volver al sensor.

37.1 - Conexion del sensor de ultrasonidos a la placa de expansion

En esta imagen puedes ver la forma correcta de conectar el modulo
ultrasonidos y el led RGB a la placa de expansion. Para ello conecta:

Ultrasonidos: Cable azul (TRIGGER) al pin 16 de la placa de expansion. Cable
amarillo
(ECHO) al pin
15 de la placa
de expansion.
Cable rojo
(VCC) al
terminal 3V3 de
la placa de
expansion.
Cable negro
(GND) al terminal GND de la placa de expansion.

Led RGB: Cable rojo (R) al pin 2 de la placa de expansion. Cable verde (G) al
pin 1 de la placa de expansion. Cable azul (B) al pin O de la placa de
expansion. Cable negro (GND) al terminal GND de la placa de expansion.

37.2 - Programa de
ejemplo para sensor de
distancia por
ultrasonidos

En este programa, en
funcién de la distancia
que mida el sensor, se
enciende el led RGB en
un color distinto.
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Kit de sensores y actuadores
para Micro:bit

Este kit te permite experimentar, aprender y crear
proyectos interactivos con la placa Microchit.
Incluye una gran variedad de sensores analogicos y
digitales, y actuadores lumMiNosos Y SONOFOSs para explorar
coma la electronica percibe y responde al entorno.

A traves de actividades practicas, aprenderas a medir luz,
temperatura, sonido, distancia o humedad, y a controlar
ledes, zumbadores, pantallas y servomotores.

Una forma divertida y educativa de introducirte en la
programacion, la robotica y la tecnologia STEAM




