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Creacion de hoy

Estacion meteorolégica con LEGO® Spike Prime

7

¢Qué vamos a hacer?

1. Introduccion

Ayudaremos a una meteoréloga a
hacer la prevision del tiempo por
toda Europa, aunque primero hay
que reconstruir las  estaciones
meteorolégicas dafadas por un
temporal.

3.Reto

1. Construccion
decoracion
Programacion:

libre y

2 termdémetro,

clima y velocidad del viento.
3. Rellenar informacién en las
fichas.

1.~ Creamos la base de nuestra
estacion.
2. AfAadimos los complementos:
o Hub
o  Placas solares (piezas
de LEGO®)
o Anemémetro (motory
piezas de LEGO®)

2. Creacion

ilnvita a diferentes equipos a compartir
su experiencia y hacer una breve
presentacién del tiempo en una ciudad.

-

Material
LEGO® Spike Prime

Ordenador o tableta para
programar nuestro prototipo

Ficha de pronéstico del tiempo

e  Material para escribir y pintar

)

/

J

Preparacion

1. Imprimiruna ficha del pronéstico
del tiempo por equipo.

Cargar los hubs de LEGO® Spike
Prime.

~
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Imagen del producto final

~

-

~

Materiales complementarios

cédigo completo para los retos (formato lisp3).

Fichas en formato DIN A4. Imprimir una copia de

cada documento por equipo:

(e]

(e]

Tabla del Pronéstico del tiempo por Europa

Mapa mudo del prondstico del tiempo por

Europa

Nombre:,

Focha:

Estocion Meteorologica con LEGO* Spike Prime

- @

Termporatra (-:)j

Tabla del pronéstico del tiempo por Europa
e
Rellena a tabla con la nformacion que 6 te pide y pnta Ios ortoros que ya hayas buscado,
5| viento

Capitat -

clima

Nombre: Facha:

Mapa del pronéstico del tiempo por Europa @



https://drive.google.com/file/d/1t-xz8iuuocs5Y3as24oUIuSplZwBa9mF/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1FsQzffzGykeYdcsghOw0nxVCY83PXII0/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1kuHbo7jCJhx8bDFvYxTHHwKjj4INZooq/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1kuHbo7jCJhx8bDFvYxTHHwKjj4INZooq/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1FsQzffzGykeYdcsghOw0nxVCY83PXII0/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1FsQzffzGykeYdcsghOw0nxVCY83PXII0/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1kuHbo7jCJhx8bDFvYxTHHwKjj4INZooq/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1kuHbo7jCJhx8bDFvYxTHHwKjj4INZooq/view?usp=sharing
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[ - o a L3 .
Hazlo mas facil Variaciones
e Sigue el paso a paso de la construccién y ensena la * Egggéos tuogztgicr:|o?nr§§ter%rgéouglg%o %oemoloclweégz
solucion de los retos de programacion para que copien proponemos en esta actividad. Por ejemplo:
el codigo. e Indicador de la direccion del viento
(recomendado un motor).
e  Sensor de color para mostrar informacion
(por ejemplo, si ensefias una pieza de
color rojo te puede mostrar la
temperatura por pantalla).
A J/
w |
[ o gs o o
Hazlo mas dificil Consejos de profe experto
e Intenta representar la temperatura de otra forma. Por e Crea diferentes roles para promover la

participacion activa entre tus alumnos.

jempl representarl n diferent lor .
clemiple; [puees represenisile een eierenics colores jPuedes hacer que estos roles sean rotatorios!

con la instruccion:
e  Proyecta la plataforma de LEGO® para buscar

la informacion pedida.
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Area

Ciencias de la
Naturaleza

4 )
Bloque

Sociedades y

territorios
\_ J

Tema

Retos del mundo
actual

& J

-
Perfil de salida

CEl, CCEC4, STEM2,
STEM3

. J

Competencias especificas

C2: Plantear y dar respuesta a cuestiones
cientificas sencillas, utilizando diferentes
técnicas, instrumentos y modelos propios
del pensamientificoto cien, para
interpretar y explicar hechos y fenébmenos
que ocurren en el medio natural, social y
cultural.

C3: Resolver problemas a través de
proyectos de disefio y de la aplicacién del
pensamiento computacional, para
generar cooperativamente un producto
creativo e innovador que responda a
necesidades concretas.

C5: Identificar las caracteristicas de los
diferentes elementos o sistemas del
medio natural, social y cultural,
analizando su organizacién y propiedades
y estableciendo relaciones entre los
mismos, para reconocer el valor del
patrimonio cultural y natural, conservarlo,
mejorarlo y emprender acciones para su
uso responsable.

J
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Objetivos

Ingenieria Mecdanica: Construir
anemometro LEGO® funcional para
medir la rotacion del viento.
Simulacion de Sistemas: Programar
Hub (matriz de LED) para representar
estados climdticos é)ol, lluvig, nubes)
y escalas de temperatura.
Interpretacion de Datos: Convertir
datos del prototipo en prondsticos
reales, vinculando tecnologia y
geografia europea.

Comunicaciéon Técnica: Desarrollar
exposicion oral clara y profesional
sobre resultados meteoroldgicos.
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Criterios de evaluacion

2.5 Comunicar los resultados de las
investigaciones adaptando el mensaje y el
formato a la audiencia a la que va dirigido,
utilizando el lenguaije cientifico y explicando los
pasos seguidos.

3.2 Disefiar posibles soluciones a los problemas
lanteados de acuerdo con técnicas sencillas de
os proyectos de disefio y pensamiento
computacional, mediante estrategias bdsicas de
gestion de proyectos cooperativos, teniendo en
cuenta los recursos necesarios y estableciendo
criterios concretos para evaluar el proyecto.

3.3 Desarrollar un producto final que dé solucién a
un problema de diseno, probando en equipo
diferentes prototipos o soluciones digitales y
utilizando de forma segura las herramientas,
dispositivos, técnicas y materiales adecuados.

5.2 Establecer conexiones sencillas entre
diferentes elementos del medio natural, social y
cultural mostrando comprension de las relaciones

que se establecen.

\d

-

Instrumentos de evaluacion \

Rabrica de Construccion y Programacion:
Evaluacién del montaje del anembmetro
(mecanismo de giro) y la I6gica de los iconos
climaticos en el Hub.

Ficha de Pronéstico (Portfolio): Revision de los
datos registrados en el "Mapa mudo de Europa’,
valorando la coherencia entre el pais y el clima
asignado.

Escala de Observacion de Exposicion Oral:
Registro de la claridad, el vocabulario técnico y la
seguridad del equipo al presentar su “parte
meteorolégico”.

Diana de Coevaluacién (Equipo de 2 a 4):
Autovaloracién del grupo sobre como se han
repartido los roles y la resolucién de problemas
durante el montaije.

J




jHola! Mi nombre es Marta y soy meteoréloga.

Cada dia analizo datos de diferentes
estaciones meteoroldgicas para poder
predecir el tiempo que hara en diferentes
lugares.

iNecesito vuestra ayuda!

HEALTH ANALYTICS




Esta noche una tormenta eléctrica ha

e destrozado nuestras estaciones

k meteorolégicas.

jTodos los sensores han quedado

inutilizables, lo que significa que no

podemos extraer informacién para

/ \ realizar nuestro pronéstico!




Contacto con vosotros para que me
ayudéis a construir y programar nuevas
estaciones meteorolégicas.

Con ellas, podremos hacer juntos un

prondstico del tiempo para diferentes

ciudades europeas.

Vamos alla!

EMPEZAR
EL RETO

w




HOY CREAREMOS...

Una estacion
meteorologica
con LEGO® Spike
Prime




Construimos la base de nuestra estacion.

@f Iel 1.} - -

sleovivsislvivislslsleslalaslule

vieivislvivisivivis slelelslel JE

ol-l.l-l.l-l-l-l.lbl-l-\-l‘l-

v!o!.!olol‘vlololulololwlol.l.l.lo\t\n

= U!.I.lololololwlblwldlbl.l.l.\
loi loi lel lel lel el lel *l.‘ \Q

o

- -

«i - -

4 e on-t-A-A-lﬁl-l-l‘wa
4 v vielvieieilvivielele &
A»’.k veolvieivieclslivielelelele
) sleiviecisivivivislslel@lwl

dlo!o ﬁ!c(ol»lulelwlulol.l.l.\c\

®) o) loi lel lel el leol teof |.~ \6
- - - - - - -




Construimos la estructura y paredes de nuestra
estacion.
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Integramos el HUB a nuestra base. ”

Ahora ya tenemos la estructura de
nuestra estacion meteorolégica.

Ahora crearemos los paneles

solares y el anemémetro para medir

la velocidad del viento.
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Creamos los paneles solares que dardn energia a
nuestra estacion.




Anadimos estos conectores con inclinacion de 45°
para integrar los paneles en la estacién.

;47 7.




Colocamos los paneles solares en |la parte superior
de la estacidon meteorolbgica.
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Ahora construimos el anemoémetro de nuestra ”
estacidn meteoroldgica.
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. PASO
R\ [ Anadimos conectores al motor del anemometro. }




ARadimos el anemémetro para completar nuestra ”

estacidn meteoroldgica. -

Puedes conectarlo
al puerto B del Hub.
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Encendemos el Hub y lo conectamos
a la App de LEGO® Spike. J

2.
Bluetooth

educatioh
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@ﬂﬁ%e Conectar

1.
Encendido




RETO #1

Construccion

Asegurate de que el Hub
queda visible en todo

momento.

Decora libremente la
estacion.

Puedes anadir nuevos
instrumentos o modificar
los ya existentes.




RETO #2

Programacion bdsica: termémetro

Programa el termémetro
de la estacion
meteorolégica.

OPERADOR...

@ mover 1‘ w durante m rotacio

- Pista: encontraras muchas
® empezara mover a T v
‘) funciones utiles en la
VARIABLES extension

@ inel=Ml derecha: 30 BGERIG @ “Gestor de Clima”.
MIS BLOQU... @ ClylorelgElne =@ derecha: 30

@ fijar velocidad'de movimiento

SPIKE™ Prime

Requisitos del programa:

e Escogeruna
ciudad al inicio del
programa con esta
instruccioén:

e Mostrar en el Hub
la temperatura de
esa ciudad en °C.

> MAS INFORMACION



RETO #2

Programacion bdsica: termdmetro

cliandolselniclalellprogiama

& fijar ubicacion como (@VEL

% escribir " temperaturaen °C »




RETO #3

Programacion con condicionales

Antes de hacer este reto necesitas entender qué es un
condicional en programacion.
Cada dia tomas decisiones en funcion de lo que sucede.

Por ejemplo:

“Si llueve, llevo paraguas.”

“Sj el seméforo estd en verde, cruzo.”

Un condicional es una forma de tomar
decisiones dentro de tu programa. Tienen

esta forma:
“Si se cumple una condicién, hago esto.”

¢Quién puede pensar en mas
ejemplos de condicionales en

la vida real?




RETO #3

Prog ramamos nuestra compuerta

Control i ] .
Puedes encontrar instrucciones condicionales en el

MOTORES s @) oo qpartado “Control”.

) En todas estas instrucciones hay una condicion en
il 10
MOVHIENTO forma de rombo. Si esta condicién se cumple, las

_de dentro del condicional se ejecutaran.

poiisicmpre Si la condicién no se cumple, el programa saltara esa

6 entonces

i . lentonees)

S Fentonces




RETO #3

Programacion con condicionales

Programa el pronéstico
del tiempo.
Requisitos del programa:

No borres el programa anterior.
Puedes hacer que primero se
muestre la temperatura y después

el icono del pronéstico del clima.
Si esta nublado,

Si estd soleado,




RETO #3

Programacion con condicionales

inicialeliprogramal

" ¢esta  nublado » 2 Jento
@ encender ‘i

i | enc &y . “'
encender i v
S : @ encender : :




RETO #4

Programacion del motor

Programa el Consejo: utiliza esta instruccién para
anemémetro.
consultar la velocidad del viento y utiliza la

R isitos del :
equisitos del programa opcién mph para poder visualizar mejor el

e Mover el motor del
anembdmetro
segun el viento que
haga en esa
ciudad.

o Mdas viento =
mas
velocidad del
motor.

viento.

" velocidad del viento en. mph »




RETO #4

Programacion del motor

cliandofselinicialeliprogramal
“ fijar ubicacion como (QUELs
@ eseribir & temperaturaen °C »

B « fijar velocidad al " velocidad del viento en = mph = % S
6 ¢esta  nublado » | 2

@ B < amancar motor (" v

] & cesta soeadov 2 Jen
-

amancar motor (M w




RETO #5

Material complementario

Nombre: Fecha: '
A Tabla del pronéstico del tiempo por Europa ;

Estacion Meteorolégica con LEGO® Spike Prime

- ) Vs
completq Ias dos fIChas' Rellena la tabla con la informacién que se te pide y pinta los territorios que ya hayas buscado.

Utiliza la programacion de tu estacién meteorolégica de LEGO® Spike Prime para resolver el reto.

En la primera ficha D | gl | emeorosce)]| cima L viro
tendrds que ir apuntando
las diferentes ciudades

(capitales de pais), el S
pais al que pertenecen'y B gttt o
la informacién del tiempo
que hace.

Fecha:

Pinta los territorios que
ya hayas buscado.
Puedes cambiar el color

En la segunda ficha segin el tmpo qus haga
tendrds que pintar los o eesorestn
paises de los que hayas
extraido informacidn.



https://drive.google.com/file/d/1FsQzffzGykeYdcsghOw0nxVCY83PXII0/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1FsQzffzGykeYdcsghOw0nxVCY83PXII0/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1kuHbo7jCJhx8bDFvYxTHHwKjj4INZooq/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1kuHbo7jCJhx8bDFvYxTHHwKjj4INZooq/view?usp=sharing

iMuchas gracias por ayudarme!

Gracias a vosotros hemos podido

conocer el tiempo que hara en toda

Europa.

jHasta pronto!
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